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Organizátoøi budou postupnì vyvìšovat obrázky pøedstavující èleny jisté známé øady. 
Vyvìšovacích míst je více, jako opatøení k rozptýlení davu, aby všichni dobøe vidìli (obrázky jsou 
všude stejné). Øada má 15 prvkù.

Vaším úkolem je ukázat poslední prvek øady organizátorovi v reflexní vestì. Tvoøte ukáznì-
nou frontu. Øešení nesmíte oznamovat slovnì ani napsané nebo nakreslené. Máte nárok na 
ètyøi špatné pokusy, pøedkládejte tento papír k vyznaèení neúspìšného pokusu. V pøípadì 
správné odpovìdi získáte polohu druhého stanovištì. Pøibližnì pùl hodiny po zaèátku prozradí-
me zbylým týmùm øešení.

Chovejte se tak, abyste nenapovìdìli ostatním. Hodnì štìstí pøi prùchodu Krtèí norou 6!

ŠIFRA 1

KRTÈÍ NOROU 6
místo pro vyznaèení 

neúspìšného pokusu
místo pro vyznaèení 

neúspìšného pokusu

místo pro vyznaèení 
neúspìšného pokusu

místo pro vyznaèení 
neúspìšného pokusu

Gratulujeme k vyøešení úvodní øady! Druhé stanovištì se nachází u památníku umuèených 
lesníkù. Na dùkaz vyøešení prvního úkolu pøedložte tento papír.

Pøipomínáme, že v chránìné krajinné oblasti Moravský kras smíte chodit pouze po znaèe-
ných cestách, pokud není nezašifrovanì a zøetelnì uvedeno jinak.

POLOHA STANOVIŠTÌ 2
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ŠIFRA 2

KRTÈÍ NOROU 6



OTEVØENÁ

NÁPOVÌDA DO VÝZVY

1 5 2 3 4

4 3 1 2 5

3 2 5 4 1

5 4 3 1 2

2 1 4 5 3

Vyplòte prázdná pole møížky èísly 1 až N. V každém øádku, 
sloupci a ohranièené oblasti se musí èísla 1 až N vyskytovat 
právì jednou. N je poèet polí v oblasti.

Ukázka správnì vyplnìné møížky:

Jelikož Výzva bude letos velmi obtížná, pøipravili jsme pro vás speciální nápovìdu, která se 
vztahuje k nìkteré šiføe ve Výzvì. Tato nápovìda je otevøená (hned vidíte celé znìní a neztrácíte 
žádné body) a není povinné ji získat.

Nápovìdu mùžete dostat na vyhlídce Alexandrovy rozhledny. Nemusí tam chodit všichni 
èlenové týmu a nemusí mít s sebou kartu týmu. K rozhlednì jdìte neznaèenou pìšinou zaèínají-
cí zde nad památníkem ve køoví (výjimeènì smíte porušit zákaz chození po neznaèených 
cestách v CHKO).

O NÁPOVÌDÌ DO VÝZVY
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Vítejte v plastelínovém svìtì! Dostali jste Karla, jeho zpola vlastní sestru, jejich spoleèného 
dìdeèka a Nikolu. V plastelínovém svìtì platí stejná pravidla dìdìní pro všechny rodièovské 
páry: tvar se dìdí buï vždy po otci nebo vždy po matce a pøi dìdìní velikosti buï vždy pøevládne 
malost nebo vždy pøevládne velkost.

Prozrazení polohy dalšího stanovištì vám vymìní pøítomný organizátor za syna spoleèného 
rodièe dìtí a Nikoly. V tomto textu nehledejte žádnou šifru.

ŠIFRA 3
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Toto je náhradní obrázkové zadání plnì nahrazující plaste-
línové pøedmìty. Zobrazuje všechny potøebné vlastnosti, 
šifru tak lze vyøešit i bez plastelíny. Øešení nakreslete na 
zadní stranu papíru. V tomto textu není nic k luštìní.ŠIFRA 3
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Vymodelovaný plastelíòák odpovídá správnému øešení!
Ètvrté stanovištì naleznete v jeskyni Nad Švýcárnou. 

Na dùkaz vyøešení tøetího úkolu pøedložte tento papír.
POLOHA STANOVIŠTÌ 4
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ukázka vymodelovaných plastelínových objektù

Náhradní zadání vydáme v pøípadì znièení plastelín bìhem skladování nebo pøevozù pøed hrou.
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ŠIFRA 5

KRTÈÍ NOROU 6

voláme následovat
školo etapa

probere oblízat
slov eso
uèils sít

gramatik skýva
kouzel vápno
kráse nika



Šifrou je kostka. Na tomto papíru není nic k luštìní.

ŠIFRA 6
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šifra 6 — ukázka sítì 
modelu kostky

sí� hrací kostky ze 
startovní obálky
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ukázka otevøeného modelu kostky



ŠIFRA 6, POHODA
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ŠIFRA 7, VÝZVA
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Polohu devátého stanovištì urèíte díky 
znalosti tajenky šifry podle následující 
pøevodní tabulky:

téma tajenky poloha stanovištì 9P

kožichy Josefovské úd., rozc.
lidské tìlo kóta 477
paleta køížek 825 m JZ
peníze most 850 m JJZ
pohádky pam. J. E. Purkynì
šestiúhelník pam. J. Žalmana
šifrování stud. Nad Doubskou
umìlci stud. Pod Hradem
vaøení vrchol Výškùvky
zemìdìlství ŽST Adamov zastávka

ŠIFRA 8, POHODA
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Dnes jsem byl na inspekci v jednom podivném gymnáziu. 
Asi je doporuèím ke zrušení. Považte: v celé škole ani ne 
120 žákù, ale pøesto na nì plýtvají dvìma písmeny. Navíc 
ještì ètvrtina sedí mimo hlavní budovu v jakémsi pøístìnku.

Hned po pøíchodu mne poslali do páté A. Zaujal mì žák ve 
druhé lavici, obleèený do èervené a bílé. Na otázky odpovì-
dìl správnì, tak jsem ho poplácal po rameni a pøedstavte si, 
úplnì hoøel. Další zastávkou byla 5. B. Ta, aèkoliv mìla 
jenom jiné písmeno, byla úplnì na druhé stranì školy. Ve 
tøetí lavici sedìl takový chudáèek, u nohou voda, svaèinu mu 
snìdl kolega a nad hlavou uvolnìné cihly ve stropì. Proè ho 
tak muèili, nevím. K levé stìnì školy pøiléhala 1. A. Jen co 
jsem tam došel, praštil mì pøes nos ukrutný zápach. Kluèina 
z ètvrté lavice to tam celé pokálel.

V první A jsem ještì chvíli zùstal. Student z první lavice se 
zachoval duchapøítomnì, natoèil vodu z kohoutku a jal se 
umývat. (Døíve zmínìný zneèiš�ovatel pøi tom málem zaèal 
hoøet, ale to už mì nezajímalo, a proto jsem si ho již neza-
psal.) Následovala návštìva v pøístìnku. Byly v nìm pouze 
dvì dlouhé øady lavic. Docela dost dìtí bylo pøíliš aktivních, i 
když zrovna hrál školní rozhlas. Neslušnì hluèného kluka 
úplnì vpravo v první øadì jsem se zeptal, co ví o Paøíži, øekl 
mi akorát její latinský název. Vrátil jsem se do hlavní budovy. 
Zabrousil jsem do 6. A a student z tøetí lavice zbledl jak 
mìsíc, jen co mì uvidìl. Hned jsem vycouval — o dvì tøídy, 
do 4. A. V první lavici sedìl asi synek kominíka, tváøe mìl 
èerné od sazí.

Nakonec jsem se zeptal øeditele, pùvodem Rusa, proè ve 
škole mají tak málo studentù. Zamumlal cosi o tom, že by to 
stálo pøíliš energie.

Z deníku okresního 
školního inspektoraŠIFRA 8, VÝZVA
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Dnes jsem byl na inspekci v jednom podivném gymnáziu. 
Asi je doporuèím ke zrušení. Považte: v celé škole ani ne 
120 žákù, ale pøesto na nì plýtvají dvìma písmeny. Navíc 
ještì ètvrtina sedí mimo hlavní budovu v jakémsi pøístìnku.

Návštìvu jsem zahájil v onom pøístìnku. Dìti tam zavøeli 
asi pro jejich hyperaktivitu. Ze druhé židle v první øadì kdosi 
vykøikoval nìco o laciných cenách dobytka, zatímco na 
šestém místì druhé øady sedìl imperialistický synek a 
nacpával se hamburgry. Radìji jsem odešel do 7. A — tam 
ve ètvrté lavici odøené dítì kvílí jako rakouský horal, jak je 
uèitel polévá desinfekcí. Ve vedlejší 8. A se prali dva neteèní 
výrostci. Zaèal si ten ze druhé lavice, a pøesto tvrdí, že prý on 
ne. Doufal jsem, že primáni nebudou tak zvlèelí, ale v áèku 
mì zcela vyvedli z omylu. Student ze ètvrté lavice to tam celé 
pokálel.

Po tom zápachu jsem musel na vzduch. Cestou jsem 
znovu zkontroloval pøístìnek. Ve tøetí lavici zadní øady sice 
sedìl aktivní student chytrý jako rádio (zvládl vyjmenovat 
všechny planety sluneèní soustavy a na trièku mìl napsáno 
92), ale jinak se nic nezmìnilo.

Zpìt v hlavní budovì jsem se srazil se srabem ze ètvrté 
lavice 2. A, asi to byl Srb. V jiné chodbì dusil kamaráda 
hajzlík ze šprtské lavice 5. A. Už jsem toho mìl dost a to jsem 
ani nebyl v žádném béèku. Po cestì ze školy okolo pøístìnku 
potkávám nìjakou céreèku, jak kouøí opøená o zeï. Tu si 
pamatuji, ta pøece sedìla nalevo od prvního studenta, co 
jsem ve škole vidìl. To je ale holubník.

Nakonec jsem se zeptal øeditele, pùvodem Rusa, proè ve 
škole mají tak málo studentù. Zamumlal cosi o tom, že by to 
stálo pøíliš energie.

Z deníku okresního 
školního inspektoraŠIFRA 7, POHODA
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Hlásím Alešovi, že jsme si koneènì udìlali èas pøipravovat hru.

Nìco mì napadlo, nápad vám pošlu, jen aby to pak nìkdo dal.

Ok, koneènì, chtìlo by to nìjaké hodnì zajímavé luštìní.

Ano, to mì taky napadlo, do toho jdu.

Pošlem je tedy k Novému hradu?

To je o nièem, ta zøícenina je pøíliš nudná.

Víš to jistì? — hm, tak co takhle Starý hrad?

Pøíliš zapeklité umístìní, LOL.

A jinde na mapì vidím ještì Èertùv hrádek.

Fuj, máš úplnì špatný vkus.

Trochu nároènìjší by byl pøesun k bývalé šamotce.

Tam radìji ne, máme pøece jiný plán.

Ok, tak co tøeba Výøí skála?

Nee, moc vzdálená, týmy by nedošly vèas.

Tomášova sestøenice se vdávala v kapli v Olešné.

To snad nemyslíš vážnì. :-E

Dobøe, ještì se mi líbí kóta 470.

Mnì ne, tam budou chodit haluzièi.

Slibnì mi vychází památník J. Žalmana.

Kde bude další šifra, máš prý na mysli nìjaký dobrý flek.

Urèitì jo, ale teï se zamìøme na dùležitìjší vìci.

Musíme objednat trièka pro vítìze, z loòska zbyla jen velikost S.

Eštì zbývá mìsíc do hry a stále máme hodnì práce.

Rozhovor z interního dis-
kusního fóra autorù KN 6

Pøíští stanovištì není u památníku J. Žalmana. V tomto textu nehledejte šifru.

ŠIFRA 9, VÝZVA
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ŠIFRA 11, VÝZVA
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ŠIFRA 9, POHODA
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ŠIFRA 9, POHODA
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Poznámka: pøíští stanovištì (13) je dál než 2 km odtud.

Poslední zadání slouží k propadnutí z Výzvy 9 a 10 do Pohody, vydává se jinde než 
standardní zadání Pohoda 9, proto vypadá jinak.



Výsledkem šifry je èeské slovo, které 
oznamte organizátorùm ve sportovní hale 
120 metrù VJV odtud. Bez hesla tam 
nechoïte. V tomto textu není nic k luštìní.

Já bych vìdìl…

Nekecejte a radši se 
podívejte, kde to jste.

Ticho tam, já se chci 
vrátit domù živý.Vlastnì bychom 

mohli úplnì mlèet.

A já domek. Jako malovanej.

Já tam mám pìknou ženu.

I hlavy by nám 
mohli postínat.

Uctivá poklona.

Nìkteøí i bez konèetin.

S*** na vás, jdu domù…

A vesmìs plá-
cáme blbosti.

Jsme žoldáci 
bez domova.

Ještì že jsem uhnul, snad 
se domù nakonec dostanu.

KRTÈÍ NOROU 6

ŠIFRA



Toto je zjednodušená varianta šifry. 
Øeší se stejným zpùsobem jako stan-
dardní zadání. V tomto textu není nic 
k luštìní.

Já bych vìdìl…

Nekecejte a radši se 
podívejte, kde to jste.

Ticho tam, já se chci 
vrátit domù živý.Vlastnì bychom 

mohli úplnì mlèet.

A já domek. Jako malovanej.

Já tam mám pìknou ženu.

I hlavy by nám 
mohli postínat.

Uctivá poklona.

Nìkteøí i bez konèetin.

S*** na vás, jdu domù…

A vesmìs plá-
cáme blbosti.

Jsme žoldáci 
bez domova.

Ještì že jsem uhnul, snad 
se domù nakonec dostanu.

KRTÈÍ NOROU 6

ŠIFRA

Zjednodušené zadání máme nachystáno pro pøípad, kdyby hra byla pøíliš tìžká 
nebo poèasí bránilo hráèùm v pøemýšlení.



Zadání úkolu
Pøíchodem na toto stanovištì se vám zastavil poèítaný èas. Už zbývá jen splnit závìreèný týmový 

úkol. Každému z vašeho týmu pøilepíme na záda nálepku s jedním písmenem. Úkolem týmu je, aby 
všichni uhodli svá písmena. Neúplným týmùm bude simulovat èleny papír s nálepkou.

Písmena dohromady tvoøí pìtipísmenné smysluplné slovo, podstatné jméno v prvním pádì 
jednotného èísla, které nemá žádná dvì písmena stejná. Uvažujte pouze písmena anglické abecedy, 
nech� slova obsahující jiná písmena neexistují.

Až si budete všichni jistí, oznámíte svá písmena v poøadí smysluplného slova dohlížejícímu organi-
zátorovi. Pokus je úspìšný pouze pokud všichni øeknou správnì své písmeno v poøadí smysluplného 
slova do pìti minut od zaèátku pokusu.

Na splnìní úkolu a získání bodù máte tøi pokusy. Bodový zisk nezávisí na tom, ve kterém pokusu se 
vám podaøí úkol splnit. V pøípadì neúspìchu ve všech pokusech nedostanete body žádné.

Povolené a zakázané zpùsoby chování
Je zakázáno všechno kromì pøemís�ování lidí, zvedání rukou, pozorování písmen, pozorování 

zvednutých rukou spoluhráèù a samostatného pøemýšlení. V pøípadì porušení zákazu budete napo-
menuti, po tøetím porušení (nebo prvním hrubém porušení) pravidel se váš pokus považuje za neú-
spìšný. Nesmíte úmyslnì sledovat chování ostatních týmù — nyní i pøi plnìní úkolu.

Za neúspìšný pokus si vysloužíte desetiminutovou penalizaci k pøíchodu do cíle.

Podrobnìji ke strategii
Na zaèátku si smíte vzájemnì okoukat písmena, pak musíte stát v øadì. Každý se mùže dívat na 

záda ostatních. Každý smí pøemís�ovat ostatní èleny týmu. V každém okamžiku smí být pøemís�ován 
nanejvýš jeden èlovìk sám nebo jedním jiným èlovìkem. Nepøemís�ovaní nebo nepøemís�ující musí 
stát v øadì otoèeni èelem smìrem k dohlížejícímu organizátorovi.

Každý smí zvednout jednu ruku na znamení toho, že si je právì upøímnì jistý svým písmenem, 
signál zvednutí ruky nesmí nést žádný jiný význam. Pokud má každý èlen týmu zvednutou ruku, 
znamená to, že chcete oznámit svá písmena organizátorovi.

Po celou dobu provádìní úkolu nesmíte pøedevším mluvit nebo jakkoli nonverbálnì komunikovat 
(kromì pøemís�ování a zvedání rukou). Celou strategii týmu si musíte pamatovat, zakazujeme použí-
vat jakékoli pomùcky (papír, tužku, popsání rukou). Mezi zakázané strategie dále patøí hlavnì sdìlo-
vání písmen pomocí jejich èíselné hodnoty.

Cvièná písmena
Dostáváte nálepky se ètyømi cviènými písmeny, na kterých si sami mùžete vyzkoušet svou strategii 

(jeden z vás nalepí po jednom písmeni ostatním). Využití cvièného slova je dobrovolné.

Jak zaèít
Pøed zahájením plnìní úkolu se smíte na cokoli ohlednì úkolu zeptat volného organizátora úkolu.
Až budete mít domluvenou strategii, oznamte zaèátek svého pokusu volnému organizátorovi 

kontrolujícímu plnìní úkolu. Po krátkém vysvìtlení vaší strategie vám rozdá písmena. Od té chvíle se 
musíte chovat výše uvedeným zpùsobem. Není-li žádný takový organizátor volný, vyèkejte ve frontì, 
èas se vám nepoèítá. Hodnì štìstí!

Po splnìní úkolu
Až úspìšnì dokonèíte hru, zkuste vymyslet nìjaké poøádnì zapeklité pìtipísmenné slovo splòující 

výše uvedené podmínky. Vybrané slovo organizátoøi pøedvedou pøi vysvìtlování postupù luštìní šifer.

TÝMOVÝ ÚKOL (14)
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tøetí pokus

druhý pokus

první pokus

èas pøíchodu do cíle výsledný èas ukonèení hry

název týmu
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