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misto pro vyznageni misto pro vyznaceni

KRTCi NOROU 6 neuspésného pokusu neuspésného pokusu

v
SIFRA 1 misto pro vyznaceni misto pro vyznaceni

neuspésného pokusu neuspésného pokusu

Organizatofi budou postupné vyvéSovat obrazky predstavujici Cleny jisté znamé fady.
VyvéSovacich mist je vice, jako opatieni k rozptyleni davu, aby vSichni dobfe vidéli (obrazky jsou
vSude stejné). Radama 15 prvka.

VaSim ukolem je ukazat posledni prvek fady organizatorovi v reflexni vesté. Tvoite ukazné-
nou frontu. ReSeni nesmite oznamovat slovné ani napsané nebo nakreslené. Mate narok na
Ctyfi Spatné pokusy, prfedkladejte tento papir k vyznaceni neuspédného pokusu. V pfipadé
spravné odpovédi ziskate polohu druhého stanovisté. Priblizné pal hodiny po zacatku prozradi-
me zbylym tymum FeSeni.

Chovejte se tak, abyste nenapovédéli ostatnim. Hodné Stésti pfi prdchodu Krtéi norou 6!

KRTCI NOROU 6

POLOHA STANOVISTE 2

Gratulujeme k vyfeSeni Uvodni fady! Druhé stanovi$té se nachazi u pamatniku umucenych
lesnikd. Na dikaz vyfeSeni prvniho ukolu predlozte tento papir.

Pfipominame, Zze v chranéné krajinné oblasti Moravsky kras smite chodit pouze po znace-
nych cestach, pokud neni neza$ifrované a zfetelné uvedeno jinak.
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O NAPOVEDE DO VYZVY

Jelikoz Vyzva bude letos velmi obtizna, pfipravili jsme pro vas specialni napovédu, ktera se
vztahuje k nékteré Siffe ve Vyzvé. Tato napovéda je oteviena (hned vidite celé znéni a neztracite
zadné body) a neni povinné ji ziskat.

Napovédu muzete dostat na vyhlidce Alexandrovy rozhledny. Nemusi tam chodit vSichni
Clenové tymu a nemusi mit s sebou kartu tymu. Krozhledné jdéte neznacenou pésinou zacinaji-
ci zde nad pamatnikem ve krovi (vyjimetné smite porusit zakaz chozeni po neznacenych
cestach v CHKO).

NAPOVEDA DO VYZVY Vyplite prazdna pole mfizky Cisly 1 az N. V kazdém fadku,
sloupci a ohrani¢ené oblasti se musi &isla 1 az N vyskytovat
prave jednou. N je pocet poli v oblasti.

OTEVRENA

Ukazka spravné vyplnéné mfizky:
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Vitejte v plastelinovém svété! Dostali jste Karla, jeho zpola vlastni sestru, jejich spole€ného
dédecka a Nikolu. V plastelinovém svété plati stejna pravidla dédéni pro vSechny rodiCovské
pary: tvar se dédi bud vzdy po otci nebo vzdy po matce a pfi dédéni velikosti bud vzdy pfevliadne
malost nebo vzdy pfeviadne velkost.

Prozrazeni polohy dalSiho stanovisté vam vymeéni pfitomny organizator za syna spoleéného
rodiCe déti a Nikoly. V tomto textu nehledejte zadnou Sifru.

ukazka vymodelovanych plastelinovych objektu

v Toto je nahradni obrazkoveé zadani plné nahrazuijici plaste-
A KRTCINOROU 6 | |inové predméty. Zobrazuje véechny potfebné viastnosti,
ﬁf A v $ifru tak Ize vyfesit i bez plasteliny. Redeni nakreslete na
~ W\
F#}Ll\\b\\\ SIFRA 3 zadni stranu papiru. V tomto textu neni nic k lusténi.

Nahradni zadani vydame v pfipadé zni¢eni plastelin béhem skladovani nebo pfevozu pied hrou.

v Vymodelovany plastelifnak odpovida spravnemu feseni!
L KRTCINOROU 6 Ctvrté stanovisté naleznete v jeskyni Nad Svycarnou.
AN Na dikaz vyfeseni tfetiho ukolu predlozte tento papir.
-"é@{/ﬁl}\b\\‘\ POLOHA STANOVISTE 4 Y P bap
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SIFRA 5

volame ¢= nasledovat
Skolo #= etapa
probere = oblizat
slov ¢= eso
ucGils &= sit
gramatik <= skyva
kouzel #= vapno
krase ¢= nika




o Sifrou je kostka. Na tomto papi i nic k lustani.
KRTCI NOROU 6 Sifrou je kostka. Na tomto papiru neni nic k lusténi

SIFRA 6
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ukazka otevieného modelu kostky
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SIFRA 6, POHODA
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SIFRA 7, VYZVA
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Polohu devatého stanovisté urcite diky
znalosti tajenky Sifry podle nasledujici
prevodni tabulky:

téma tajenky

kozichy
lidské télo
paleta
penize
pohadky
Sestiuhelnik
Sifrovani
umélci
vareni
zemeédélstvi

poloha stanovisté 9P

Josefovské ud., rozc.
kotad77

kiizek 825 mJZ

most 850 mJJZ

pam. J. E. Purkyné
pam. J. Zalmana

stud. Nad Doubskou
stud. Pod Hradem
vrchol VySkavky
ZSTAdamov zastavka
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Skolniho inspektora

SIFRA 8, VYZVA

Dnes jsem byl na inspekci v jednom podivném gymnaziu.
Asi je doporu€im ke zruSeni. Povazte: v celé Skole ani ne
120 zaku, ale presto na né plytvaji dvéma pismeny. Navic
jesteé Ctvrtina sedi mimo hlavni budovu v jakémsi pFisténku.

Hned po pfichodu mne poslali do paté A. Zaujal mé Zak ve
druhé lavici, oble€eny do Cervené a bilé. Na otazky odpové-
dél spravné, tak jsem ho poplacal po rameni a pfedstavte si,
uplné horel. DalSi zastavkou byla 5. B. Ta, ackoliv méla
jenom jiné pismeno, byla uplné na druhé strané Skoly. Ve
tfeti lavici sedél takovy chudacek, u nohou voda, sva€inu mu
snédl kolega a nad hlavou uvolnéné cihly ve stropé. Pro¢ ho
tak mucili, nevim. K levé sténé Skoly pfiléhala 1. A. Jen co
jsem tam doSel, prastil mé pres nos ukrutny zapach. Klucina
z Ctvrté lavice to tam celé pokalel.

V prvni Ajsem jesté chvili zUstal. Student z prvni lavice se
zachoval duchapfitomné, natocil vodu z kohoutku a jal se
umyvat. (Dfive zminény znecistovatel pfi tom malem zacal
horet, ale to uz mé nezajimalo, a proto jsem si ho jiz neza-
psal.) Nasledovala navstéva v pfisténku. Byly v ném pouze
dveé dlouhé rady lavic. Docela dost déti bylo pfili$ aktivnich, i
kdyz zrovna hral Skolni rozhlas. Neslusné hlu¢ného kluka
mi akorat jeji latinsky nazev. Vratil jsem se do hlavni budovy.
Zabrousil jsem do 6. A a student z tfeti lavice zbledl jak
mésic, jen co mé uvidél. Hned jsem vycouval — o dvé tfidy,
do 4. A. V prvni lavici sedél asi synek kominika, tvare mél
cerné od sazi.

Nakonec jsem se zeptal feditele, plvodem Rusa, pro¢ ve
Skole maji tak malo studentd. Zamumlal cosi o tom, Ze by to
stalo pfilis energie.
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Skolniho inspektora

SIFRA 7, POHODA

Dnes jsem byl na inspekci v jednom podivhém gymnaziu.
Asi je doporuCim ke zruSeni. Povazte: v celé Skole ani ne
120 z&kU, ale presto na né plytvaji dvéma pismeny. Navic
jesté Ctvrtina sedi mimo hlavni budovu v jakémsi pfisténku.

Navstévu jsem zahajil v onom pfisténku. Déti tam zavfeli
asi pro jejich hyperaktivitu. Ze druhé zidle v prvni fadé kdosi
vykfikoval néco o lacinych cenach dobytka, zatimco na
Sestém misté druhé fady sedél imperialisticky synek a
nacpaval se hamburgry. Radéji jsem odeSel do 7. A— tam
ve Ctvrté lavici odfené dité kvili jako rakousky horal, jak je
ucitel poléva desinfekci. Ve vedlejsi 8. A se prali dva netecni
vyrostci. Zacal si ten ze druhé lavice, a pfesto tvrdi, Ze pry on
ne. Doufal jsem, Ze primani nebudou tak zviCeli, ale v acku
mé zcela vyvedli zomylu. Student ze Ctvrté lavice to tam celé
pokalel.

Po tom zapachu jsem musel na vzduch. Cestou jsem
znovu zkontroloval pristének. Ve tfeti lavici zadni fady sice
sedél aktivni student chytry jako radio (zvladl vyjmenovat
v8echny planety slunecni soustavy a na tricku mél napsano
92), ale jinak se nic nezménilo.

Zpét v hlavni budové jsem se srazil se srabem ze Ctvrté
lavice 2. A, asi to byl Srb. V jiné chodbé dusil kamarada
hajzlik ze Sprtské lavice 5. A. UZ jsem toho mél dost a to jsem
ani nebyl vzadném bécku. Po cesté ze Skoly okolo pfisténku
potkavam né&jakou cérecku, jak koufi opfena o zed. Tu si
pamatuji, ta pfece sedéla nalevo od prvniho studenta, co
jsem ve Skole vidél. To je ale holubnik.

Nakonec jsem se zeptal feditele, plvodem Rusa, pro¢€ ve
Skole maji tak malo studentd. Zamumlal cosi o tom, Ze by to
stalo pfilis energie.
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SIFRA 9, VYZVA
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Hlasim AleSovi, Ze jsme si kone¢né udélali Cas pfipravovat hru.
Néco mé napadlo, napad vam poslu, jen aby to pak nékdo dal.
Ok, konec€né, chtélo by to néjaké hodné zajimavé lusténi.
Ano, to mé taky napadlo, do toho jdu.

Poslem je tedy k Novému hradu?

To je o nicem, ta zficenina je pfFilis nudna.

Vistojisté? — hm, tak co takhle Stary hrad?

Prilis zapeklité umisténi, LOL.

Ajinde na mapé vidim jesté Certdv hradek.

Fuj, mas uplné Spatny vkus.

Tam radéji ne, mame pfece jiny plan.

Ok, tak co tfeba Vyfi skala?

Nee, moc vzdalena, tymy by nedo$ly v€as.

Tomasova sestfenice se vdavala v kapliv Olesné.

Tosnad nemysliSvazné. :-E

Dobre, jesté se milibikota470.

Mné ne, tam budou chodit haluzi€i.

Slibné& mi vychazi pamatnik J. Zalmana.

Kde bude dalSi Sifra, mas pry na mysli néjaky dobry flek.

Urcité jo, ale ted se zamé&fme na duleZit&jSi véci.

Musime objednat tricka pro vitéze, z lofiska zbyla jen velikost S.
ESté zbyva mésic do hry a stale mame hodné prace.

PFisti stanovisté neni u pamatniku J. Zalmana. V tomto textu nehledejte Sifru.
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SIFRA 11, VYZVA

KRTCIi NOROU 6

SIFRA 9, POHODA
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SIFRA 9, POHODA

Poznamka: pfFisti stanovisté (13) je dal nez 2 km odtud.

Posledni zadani slouzi k propadnuti z Vyzvy 9 a 10 do Pohody, vydava se jinde nez
standardni zadani Pohoda 9, proto vypada jinak.




Vysledkem Sifry je Ceské slovo, které
oznamte organizatorim ve sportovni hale
y 120 metrd VJV odtud. Bez hesla tam
SIFRA | § | nechodte.V tomtotextuneninick lusténi.
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Jsme Zoldaci
bez domova.

A vesmés pla-
came blbosti.

[Nekterl i bez koncetan

Uctlva poklona.

TIChO tam, ja se chci
Vlastné bychom vratltdomu Z|vy
mohli ipln& miget. | | | hlavy by nam

~ {_mohli postinat. —
Z Jesté ze jsem uhnul, snad
se domu nakonec dostanu.

[ A ja domek. Jako malovane,;. ) Ja bych védél..
@atammampeknouzenu) \ Nekecejtearad5|se

podlvejte kdetOJste

CS*** na vas, jdu domﬂ..)




Toto je zjednoduSena varianta Sifry.
ReSi se stejnym zplsobem jako stan-

. / dardni zadani. V tomto textu neni nic
SIFRA 4] € | klusteni.

Jsme Zoldaci A yesmés plé-
bez domova. (N&ktefi i bez koncetm) came blbosti.

KRTCI NOROU 6

Uctlva poklona.

LVL/@

TIChO tam, jase chm]

Vlastné bychom
mohli iplné micet.

mohli postinat.
Jeste ze jsem uhnul, snad
I se domU nakonec dostanu.

[ A ja domek. Jako malovane,;. ) Ja bych védél..
\ Nekecejte a radsi se

@a tam mam péknou zenuj podlvejte kdetOJste
/1 j

Zjednodusené zadani mame nachystano pro pfipad, kdyby hra byla pfilis tézka
nebo pocasi branilo hracum v pfemysleni.

vratlt domu 7 Z|vy

| hlavy by nam

CS*** na vas, jdu domﬂ..)
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Zadani ukolu

Prichodem na toto stanovisté se vam zastavil poCitany Cas. Uz zbyva jen splnit zaveéreCny tymovy
ukol. Kazdému z vaseho tymu pfilepime na zada nalepku s jednim pismenem. Ukolem tymu je, aby
vSichni uhodli sva pismena. NeUplnym tymim bude simulovat ¢leny papir s nalepkou.

Pismena dohromady tvofi pétipismenné smysluplné slovo, podstatné jméno v prvnim padé
jednotného Cisla, které nema zadna dvé pismena stejna. UvaZuijte pouze pismena anglické abecedy,
necht slova obsahuijici jina pismena neexistu;i.

Az si budete vSichni jisti, oznamite sva pismena v poradi smysluplného slova dohlizejicimu organi-
zatorovi. Pokus je uspésny pouze pokud vSichni feknou spravné své pismeno v pofadi smysluplného
slova do péti minut od za¢atku pokusu.

Na spInéni ukolu a ziskani bod mate tfi pokusy. Bodovy zisk nezavisi na tom, ve kterém pokusu se
vam podafi ukol spinit. V pfipadé neuspéchu ve vech pokusech nedostanete body zadné.

Povolené a zakazané zptisoby chovani

Je zakazano vSechno kromé premistovani lidi, zvedani rukou, pozorovani pismen, pozorovani
zvednutych rukou spoluhracd a samostatného premysleni. V pfipadé poruseni zakazu budete napo-
menuti, po tfetim poruseni (nebo prvnim hrubém poru$eni) pravidel se vas pokus povazuje za neu-
spésny. Nesmite umysiné sledovat chovani ostatnich tymd — nynii pfi pInéni ukolu.

Zaneuspésny pokus si vyslouzite desetiminutovou penalizaci k pfichodu do cile.

Podrobnéji ke strategii

Na zacatku si smite vzajemné okoukat pismena, pak musite stat v fadé. Kazdy se maze divat na
zada ostatnich. Kazdy smi pfemistovat ostatni ¢leny tymu. V kazdém okamziku smi byt pfemistovan
nanejvys jeden Clovék sam nebo jednim jinym Elovékem. Nepfemistovani nebo nepfemistujici musi
stat v fadé otoCeni Celem smérem k dohliZejicimu organizatorovi.

Kazdy smi zvednout jednu ruku na znameni toho, Ze si je pravé upfimné jisty svym pismenem,
signal zvednuti ruky nesmi nést zadny jiny vyznam. Pokud ma kazdy Clen tymu zvednutou ruku,
znamenato, Ze chcete oznamit sva pismena organizatorovi.

Po celou dobu provadéni ukolu nesmite pfedevsim mluvit nebo jakkoli nonverbalné komunikovat
(kromé pfemistovani a zvedani rukou). Celou strategii tymu si musite pamatovat, zakazujeme pouzi-
vat jakékoli pomucky (papir, tuzku, popsani rukou). Mezi zakazané strategie dale patfi hlavné sdélo-
vani pismen pomoci jejich €iselné hodnoty.

Cviénapismena

Dostavate nalepky se ¢tyfmi cviénymi pismeny, na kterych si sami muzete vyzkouSet svou strategii
(jeden z vas nalepi po jednom pismeni ostatnim). Vyuziti cvicného slova je dobrovolné.

Jak zaéit

Pfed zahgjenim pInéni ukolu se smite na cokoli ohledné ukolu zeptat volného organizatora ukolu.

AZ budete mit domluvenou strategii, oznamte zacatek svého pokusu volnému organizatorovi
kontrolujicimu pInéni Ukolu. Po kratkém vysvétleni vasi strategie vam rozda pismena. Od té chvile se
musite chovat vySe uvedenym zplsobem. Neni-li zadny takovy organizator volny, vyckejte ve fronté,
Cas se vam nepocita. Hodné stésti!

Po splnéni ukolu

Az uspésné dokoncite hru, zkuste vymyslet néjaké poradné zapeklité pétipismenné slovo splfiujici
vySe uvedené podminky. Vybrané slovo organizatofi pfedvedou pfi vysvétlovani postupl lusténi Sifer.

nazev tymu prvni pokus
druhy pokus
Cas pfichodu do cile vysledny €as ukonceni hry
treti pokus
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